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Actividad N° 1: lunes 19 de abril "Conociendo los numeros"

Ambito: Interaccién y Comprensién del Entorno

Nucleo: Pensamiento Matematico

Instruccion 1: Observa la lamina y juega a leer, que el adulto registre tus
comentarios, posteriormente pidele que lea o cante la cancién, tu vas repitiendo
lo escuchado, finalmente en una hoja en blanco grafica libremente con lapices
de diferentes colores los nimeros. Envia tus evidencias.
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NOMBRE.

Instruccién 2: Observa el video "Aprende a escribir el nimero 1" en el
link: https://www.youtube.com/watch?v= 08e1L3PoSc y "Aprende a
escribir el nimero 2" en el link:
https://www.youtube.com/watch?v=8bglLcrH8B0

Instruccion 3: Recopila diferentes objetos pequefios de tu hogary
cuantifica conjuntos con 1y 2 elementos. Enviame foto de tu actividad.


https://www.youtube.com/watch?v=_08e1L3PoSc
https://www.youtube.com/watch?v=8bgILcrH8B0

NOMBRE:

Instruccion 3: Observa la lamina, une las lineas punteadas formando el
numero 1, posteriormente rellénalo con puntitos de colores y pinta el
gatito.
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NOMBRE:

Instruccion 4: Remarca el nUmero 2, pinta el numeral y las caritas.
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Colorea todos los nUmeros 2 que encuentres en los circulos. Enviame
evidencias de tus actividades.
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« Colorea todos los nUmeros 2 que encuentres A




Actividad N° 2: Martes 20 de Abril "Clase Online"

NOMBRE:

Actividad N° 3: Miércoles 21 de Abril "Mi Cara" Cuento Pictograma.

Ambito. Desarrollo Personal Social

Nucleo: Corporalidad y Movimiento

Instruccidn 1: Lee en compafia del adulto, siendo tu quien interprete las
imagenes, comenta de que se trata el cuento, finalmente toma un espejo y
observa tu rostro y describete, que el adulto registre tus apreciaciones, en la
misma hoja dibuja tu carita sin olvidar los detalles que hay en ella. Enviame tus
evidencias.
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Con los Y‘:f\é veo todo
Con la <3 hago iAchisss!

Y la 4@ como una ricas
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Actividad N° 4: Jueves 22 de Abril "Clase Online"

NOMBRE:

Actividad N° 5: Viernes 23 de Abril "Adivina buen Adivinador"
ADIVINANZAS ALUSIVAS AL CUERPO HUMANO

Ambito: Comunicacién Integral

Nucleo: Lenguaje Verbal

Instrucciones: Escucha las adivinanzas que leera el adulto y descubre tu

solito/a a que parte del cuerpo corresponde, si no puedes que el

adulto te ayude con algunas pistas, después de descubrirlas, dibujalas.

Enviame tus evidencias.

ADIVINANZA 1: Una cajita que se abre y cierra y tiene guardada dentro
la lengua ;Qué es? dibujala.

ADIVINANZA 2: En la cara tengo dos y si los cierro no veo ;Qué son?
dibujalos.

ADIVINANZA 3: Adivina, adivinanza tengo una cosa en la boca que se
mueve loca, loca ;Qué es? dibujala.



ADIVINANZA 4: Dos tenemos me sirven para agarrar, para rascar y
acariciar ;Qué son? dibujalas.

ADIVINANZA 5: Con ellas podemos caminar, podemos correr y
podemos saltar jQué seran? dibujalas.

ADIVINANZA 6: Tengo un tabique en el medio y dos ventanas a los
lados por las que entra el aire puro y sale el ya respirado ;Qué es?
dibujala.

ADIVINANZA 7: No es reloj pero hace TIC TAC, no usa pilas pero no
para de andar jqué es? dibujalo.



