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Actividad N° 1 Lunes 15 de marzo "Leyendo con imagenes"”

Ambito: Comunicacion Integral

Ndcleo: Lenguaje Verbal

Instruccién 1: Con ayuda de un adulto lee el cuento en pictograma "Mi barquito de papel”, tu
debes ir interpretando las imagenes, posteriormente realiza un dibujo alusivo al cuento. Enviame tu
evidencia.

BARQUITO DE PAPEL

I BUEN VIAJE, MUY BUEN VIAJE

= PAPEL.



NOMBRE:

Instruccion 2: Nuevamente con ayuda del adulto lee el cuento en pictograma
"Tengo, tengo, tengo", no olvides que tu vas interpretando las imagenes, luego
responde las siguientes preguntas.Que el adulto vaya registrando tus respuestas.
Enviame una foto de tus respuestas.

1° ;Qué animalitos habian?

2° ;Donde estaban?

39 ;Estos animalitos daban carne?

4 ;Cada cuanto tiempo proporcionaban los alimentos?

5° ;De qué color era el caballito?

6° ;Hacia donde se dirigia el caballito?
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Tengo, tengo, tengo.

Ta no tienes nada.
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Toda la semana.

Lieévame de aqui
Lievame hasta el

Donde yo naci.
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NOMBRE:

Instruccion 3: Elige entre estos personajes el que mas te guste y modélalo con
plasticina, ambienta tu animalito elegido. Enviame una foto de tu
trabajo. (Ambientar: es decorar tu trabajo con pasto, flores, sol, etc.)

Actividad N° 2: Martes 16 de marzo "Clase Online"



NOMBRE.

Actividad N° 3: miércoles 17 de marzo "Me expreso libremente"

Ambito: Comunicacién Integral

Nucleo: Lenguajes Artisticos

Instruccidn 1: Observa la lamina del conejito y decoralo libremente con materiales a
eleccion.




Actividad N° 4: Jueves 18 de marzo "Clase Online"

NOMBRE:

Actividad N° 5: viernes 19 de marzo "Ahora yo sere...tu"

Ambito: Desarrollo Personal Social

Nucleo: Convivencia y Ciudadania

Instruccion 1: Reunidos familia, deberan conversar de ellos, por quienes esta
compuesta su familia, nombres, caracteristicas, intereses, frases o palabras que
repiten mas, gestos, etc.

Instruccidn 2: Deben escoger un integrante de la familia que quieran personificar.

Instruccion 3: Buscar ropa, accesorios y todo aquello que permita parecerse a la
persona que van a personificar.

Instruccion 4: Realiza la actividad y jueguen a personificar a la persona elegida.
Enviame un video realizando tu actividad.

Instruccion 5: Puede participar toda la familia.



