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KINDER

Actividad Nº 1 Lunes 11 de mayo "Nuestro Mar, fuente de vida"
Ámbito: Interacción y Comprensión del Entorno.
Núcleo: Exploración del Entorno Natural.
Instrucción 1: Llegó mayo y con ello el mes del mar ¿Conoces el Mar? ¿Quienes viven en el Mar? ¿Es importante para los seres humanos el Mar? ¿Por qué?. Comenta y pídele a un adulto que registre tus respuestas.




Instrucción 2: Escucha el cuento sobre la amistad y el mar en el link https://www.youtube.com/watch?v=9WKEjhj2l84
 y luego responde ¿Estuvo bien la conducta de calambre? ¿Qué debió hacer? ¿Qué enseñanza te deja este cuento?, que el adulto registre.
Escucha también la canción en el fondo del mar en el link: https://youtu.be/wjeSJE0inrw 






































Instrucción 3: elige entre estos dibujos (el que más te guste), une las líneas entrecortadas , colorea y ambienta la imagen.
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Actividad Nº 2: Martes 12 de mayo "Conociendo la vocal E-e"
Ámbito: Comunicación Integral.
Núcleo: Lenguaje Verbal. 
Instrucción 1: Colorea la vocal E y el dibujo, nombra elementos que comiencen con este sonido inicial, que el adulto registre en la misma hoja lo que tú vayas nombrando
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Instrucción 2: Colorea aquellos elementos que comiencen con el sonido inicial E.
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Instrucción 3: Desarrolla la actividad de la pagina 67 texto caligrafix.
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Actividad Nº 3: Miércoles 13 de mayo "Ejercitando"
Instrucción 1: Observa el power point relacionado con diversas rimas, dile a un adulto que vaya leyendo de una en una las rimas y tu vas realizando los ejercicios que se solicitan, envíame un video realizando tu actividad. 

























































Actividad Nº 4: Jueves 14 de mayo "Contando sílabas"
Ámbito: Comunicación Integral.
Núcleo: Lenguaje Verbal.
Instrucción 1: Observa el video de Segmentación Silábica en el link: https://youtu.be/YJKzzLEipRo 





Instrucción 2: Recopila y junta diversos objetos de tu hogar y que tu puedas manipular,  posteriormente de uno en uno vas tomando y contando sus silabas y los vas agrupando según sea su cantidad por ejemplo si tomas un peluche dices pe-lu-che ,usa también tus manos para ir marcando las sílabas. (Previamente ubica un lugar donde los iras dejando según la cantidad de sílabas que tenga el elemento) y así hasta el último objeto recopilado, por ende agruparas los que tengan una sílaba, dos sílabas, tres sílabas, etc. ¿Cuál cantidad de sílabas agrupó más elementos? ¿ Cuál tenía menos?, envíame fotos realizando tu actividad y mostrando lo planteado en las preguntas.











































Actividad Nº 5: Viernes 15 de mayo  "Experimentando"
Ámbito: Interacción y Comprensión del Entorno.
Núcleo: Exploración del Entorno Natural.
Instrucción 1: Actividad a realizar "El Dibujo que se Mueve", deberás recopilar los siguientes materiales: 
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Previamente formularas hipótesis ¿Qué le puede pasar al dibujo? ¿Para qué servirá el vaso con agua? ¿Para qué me sirve el dibujo en el plato? ¿Si vierto agua sobre él que crees que sucederá? , que el adulto registre tus observaciones y a ¡¡¡¡Experimentar!!!!! Envíame fotos o video realizando la actividad.
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1. Encierra con color verde todas las e que encuentres en la estrella.
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El dibujo que se mueve
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MATERIALES

iTus dibujos cobran vida!

Si alguna vez has sofiado que tus dibujos puedan
moverse, jhas encontrado el experimento ideal!
Gracias a un fenédmeno cientifico conocido como la
insolubilidad, podrds observar cémo tus dibujos
cobran vida al flotar en agua.

A Materiales

Para este experimento necesitards los siguientes
materiales:

° Rotulador borrable (para pizarra blanca)
° Vaso con agua a temperatura ambiente

 Un plato de porcelana o recipiente de vidrio
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Si alguna vez has sofiado que tus dibujos puedan
moverse, jhas encontrado el experimento ideal!
Gracias a un fenémeno cientifico conocido como la
insolubilidad, podrds observar cémo tus dibujos
cobran vida al flotar en agua.

A Materiales

Para este experimento necesitards los siguientes
materiales:

° Rotulador borrable (para pizarra blanca)
° Vaso con agua a temperatura ambiente

° Un plato de porcelana o recipiente de vidrio

Procedimiento

Con un rotulador borrable, haz un dibujo sencillo en
el plato o recipiente de vidrio. Por ejemplo, una figura
de palo, corazones o estrellas. Lentamente, vierte un
poco de agua en el plato o en el recipiente de vidrio
para levantar el dibujo del plato. Por tltimo, agita el
plato para hacer que el dibujo se mueva y observa
con detenimiento lo que sucede.
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Discusién

{Observaste lo que sucedid al agregarle agua a tu
dibujo? Este se desprendid del plato y comenzé a
flotar en el agua. Cuando agitaste el agua, muy
probablemente pudiste notar que tu dibujo se
desplazé en el agua como si pudiera moverse. Esto
sucedié debido a que este tipo de rotuladores
contienen alcohol, el cual es fdcil de detectar gracias
a su particular olor, asi como pigmentos. Al agregar
el agua, el alcohol se disuelve y los pigmentos se
convierten en sdlidos al ser insolubles. Lo anterior
corresponde a que no pueden ser disueltos o diluidos
con el agua. Igualmente, la superficie de porcelana o
vidro es lisa, lo que permite que el lo que permite que
el dibujo se desprenda y flote.

Variaciones: este experimento te ofrece muchas
oportunidades para investigar. Intenta usar
diferentes temperaturas de agua o utilizar otros
liquidos como vinagre blanco, leche o zumo de limén
para descubrir qué sucede.
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