CUERPOS GEOMETRICOS
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OBJETIVO.

Identificar cuando se dice que un cuerpo esta generado por rotacion o por traslacion.

Relacionar la figura plana con el cuerpo correspondiente generado por rotacion o por
traslacion.

Esbozar el solido de revolucion a partir de la figura plana que lo genera.

Reconocer la figura plana a partir del solido de revolucion generado.”



SOLIDOS EN REVOLUCION

= Se denominan cuerpos generados por
rotacion o solidos de revolucion aquellos
que pueden obtenerse mediante la rotacion 2%
de una curva alrededor de un eje. A dicha al
curva se le llama generatriz.




CUERPOS GEOMETRICOS GENERADOS POR ROTACION

Se llama generatriz a la linea que al girar en torno a un eje forma el manto o cara lateral de un
cuerpo geometrico.

Se dice que un cuerpo es generado por rotacion o que es un solido de revolucion si se puede
obtener mediante la rotacion de una curva o de una figura plana en torno a un gje.

- Cilindro: generado por la rotacion de un rectangulo alrededor de uno de sus lados.
- Cono: generado por la rotacion de un triangulo rectangulo respecto de uno de sus catetos.

- [Esfera: generada por la rotacion de un semicirculo alrededor de su diametro.




CUERPOS GEOMETRICOS GENERADOS POR

TRASLACION

* Se dice que un cuerpo es generado por traslacion si se puede obtener mediante la traslacion de
una figura plana respecto de un vector no nulo y no paralelo al plano de la figura.

Un cilindro es
generado por la
traslacion de un
circulo.

Un paralelepipedo
es generado por

la traslacion de un
paralelogramo.

Un prisma es
generado por la
traslacion de un
poligono.




;QUE ES UN PRISMA?

= E| prisma es un poliedro
limitado por dos poligonos
paralelos y  congruentes,
[lamados bases, y tres 0 mas
paralelogramos,
correspondientes a sus caras
laterales.
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triangular cudrangular pentagonal hexagonal



AREA DE UN PRISMA

= Para calcular el area de un prima, solo se debe
considerar las areas de todas las caras que
conforman al prisma.
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VOLUMEN DE UN PRISMA

= Para calcular el volumen de
un prima, solo se debe
considerar el area basal vy
multiplicarlo por la altura del
prisma.

- Vprisma = Apgsal " h



PRINCIPIO DE CAVALIERI

= Dos cuerpos tienen la misma
altura y bases de igual area, y al
cortarlos por cualquier plano
paralelo a las bases el area de las
secciones es la misma, ambos
tienen el mismo volumen.




AREAY VOLUMEN DE UNA ESFERA
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AREA DE UN CILINDRO
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VOLUMEN DE UN CILINDRO
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AREA DE UN CONO

Acono — Acirculo T Asector circular

Acono =m-r(r+g)
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VOLUMEN DE UN CONO
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PIRAMIDES
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VOLUMEN DE UNA PIRAMIDE
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B = area de la base

h = altura
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